Tervetuloa Green Card -kurssille

Golfin alkeiskurssisi lahestyy ja tahan materiaaliin on keratty muutamia
asioita, jotta golfharrastuksesi lahtee mahdollisimman hyvin kayntiin.

Ennen kurssia

Vaatetuksena on hyva olla likuntaan sopivat saéanmukaiset varusteet. Muita
edellytyksia ei ole. Kengiksi kay hyvin lenkki-/kavelykengat. Myos juomapullo
on hyva ottaa mukaan. Kurssille saavuttaessa ilmoittaudutaan
caddiemasterin toimistossa.

Lisaksi on hyva tutustua tahan materiaaliin, johon on keratty pelaamisen
ohjeistuksia, joita kurssilla myos kaydaan lapi.

Green Cardin suoritus

Green Card kokeeseen sisaltyy kaksi osiota, saanto- ja etikettikoe seka
pelitaitokoe. Saantokoe ja siihen tarvittava materiaali jaetaan kurssin alussa.
Pelitaitokokeessa arvioidaan pelaajan kykya pysya annetuissa aikatauluissa
ja pelaamisen turvallisuutta. Tama materiaali antaa valmiuksia molempiin
osa-alueisiin.

Kentta ja sen osat

Tiipaikka = alue, josta suoritetaan vaylan aloituslyonti. Aloituspaikka on
maaritetty kahdella merkilla, jotka muodostavat linjan, jonka takaa avaus
suoritetaan.

Vayla = tavoiteltava pelialue kohti viheriota. Ruoho on vaylalla leikattu
lyhyemmaksi kuin karheikossa.

Karheikko = vaylan vieressa oleva alue, jolla ruoho on pidempaa kuin
vaylalla. Karheikosta pallon Idytaminen ja sen pelaaminen on vaikeampaa
kuin vaylalta.

Viherio eli griini = todella lyhyeksi leikattu alue, jossa putti suoritetaan.
Bunkkeri eli hiekkaeste = alue, joka on taytetty hiekalla. Bunkkerista
pelaaminen on vaikeampaa kuin ruoholta ja siella on voimassa hiekkaestetta
koskevat saannot (kts. saantdopas s.35)

Vesieste = kentalla oleva vesialue joka on maaritelty esteeksi esim. paaluilla.
Vesiesteesta pelaamista ja siita vapautumisesta on omat saantonsa

(saantoopas s. 45--46)



Kentan ulkorajat merkitaan valkoisilla paaluilla. ( saantbopas s. 47-)

Tiipaikka Karheikko Vdayla Vesieste  Hiekkaeste Ulkorajat Viherio

Pelaaminen ja pelin sujuvuus
1. Tiipaikalla
o lyontijarjestys

* 1. valkoinen 2. keltainen 3. sininen 4. Punainen

* ensimmaisella reialla joko tasoituksen mukaan tai arpomalla, yleensa
arpomalla. Esim. tiin heitto

* tasta eteenpain edellisen reian pienin tulos, jos tasan kuka avasi
edellisella reialla ensimmaisena

o valmistautuminen

* valmistaudutaan samalla kun toinen lyo, kuitenkin hairitsematta
* edellisen reian tulosten merkkaaminen
» tarkistuslista; varapallo, tii, oikea maila/ tarvittaessa eri vaihtoehtoja

o muiden pelaajien lydnnin seuraaminen

* |yonti seurataan lydjan takaa loppuun asti
* mikali pallolla on mahdollisuus havita, otetaan kiintopiste etsimisen
helpottamiseksi



o varapallo

* jos pallolla on mahdollisuus havita tai menna pelialueelta ulos, pitaa
aina lydoda varapallo

o lyontijalkien korjaaminen

* irronneet turpeet painetaan takaisin paikoilleen
* tiipaikalla levitetaan siemenseosta

o edellisen reian tulosten kirjaaminen

o karryjen kaytto

* Kkarryt jatetaan tiipaikan ulkopuolelle siten, etta matkan jatkaminen on
mahdollisimman helppoa.

2. Vaylalla

o omalle pallolle

* pelaajan kannattaa pelin sujuvuuden parantamiseksi menna
omallepallolleen aina, kun se on mahdollista, kuitenkin vaaratilanteita
aiheuttamatta

* kuitenkin samalla seuraa muiden lyontia

o valmiina lyontiin

* muiden lyodessa pelaaja valmistautuu omaan lyontiinsa, esim.
valitsemalla mailan valmiiksi

o muiden seuraaminen

* muiden lyonteja seurataan joko lyojan takaa tai omalta pallolta
o lyontijalkien korjaaminen
* irronneet turpeet painetaan takaisin paikoilleen

o pallon etsiminen

* ne pelaajat joiden pallo on pelissa, voivat lydda oman pallonsa
eteenpain ja menna vasta taman jalkeen etsimaan kadonnutta palloa

* QOUT —rajojen ulkopuolelta pallon etsiminen on turhaa. Mikali palloa ei
ensisilmayksella nay, jatketaan pelia varapallolla



3. Viherio

o mihin mailat

mailat jatetaan sellaiseen paikkaan, etta pystyy jatkamaan matkaa
suoraan lipulta seuraavalle tiipaikalle

o pallon merkkaaminen

pallo merkataan nostamista varten asettamalla esim. kolikko pallon
taakse. Pallo asetetaan samaan paikkaan kolikon eteen.

o lyontivuorot ja valmistautuminen

vaikka lahtokohtana on, etta kauimpana oleva lyo ensin, yleisesti
noudatetaan kaytantoa, etta valmiina oleva pelaaja lyo. Samoin, mikali
pelaaja on niin lahella reikaa, etta uskoo saavansa pallon helposti
reikaan kannattaa hanen pelin sujuvuuden lisaamiseksi lydda palloa
merkkaamisen sijaa.

pelaaja valmistautuu omaan lyontiinsa samalla kun pelikaveri suorittaa
omaa lyontiaan.

viherion kallistukset tulee tutkia ennen omaa lyontivuoroa

o lippu ja huoltaminen

viheriolta lyotaessa lippu otetaan usein pois, mutta jos pelaaja on niin
kaukana, ettei nde reian sijaintia ilman lippua, voi han pyytaa
pelikaveriaan huoltamaan. Tama tarkoittaa, etta lipun annetaan olla
paikoillaan kunnes pallo lahtee liikkeelle ja poistetaan vasta sitten.
poistettu lippu asetetaan siten, ettei se ole kenenkaan lyontilinjalla
(edes reian takana)

ensimmaisen reian lopettanut pelaaja asettaa lipun takaisin reikaan

lippua ei ole pakko ottaa pois reiasta, sen voi siis antaa olla paikoillaan
koko ajan.

o alastulojaljet

alastulojaljet paikataan kaantamalle ulkoreunoja sisalle pain
myOs muilta paikkaamatta jaaneet reian pitaa paikata



4. Yleiset

o tavoite aikataulu

* noin. 4 tuntia koko kierros

o tauko

* 9 reian jalkeen voi pitaa tauon, mikali aikataulu ja kentan yleinen tilanne
sen sallii

o pallojen etsiminen, kannattaako

* gsyvalla metsassa olevaa palloa on vaikea jatkaa, vaikka se sielta
|6ytyisikin

* mikali varapallo on hyvin jatkettavissa, ei alkuperaista palloa kannata
etsia taytta viitta minuuttia. On hyvin epatodennakoista saada
alkuperaisella pallolla parempaa tulosta

* vesiesteesta ei etsita palloa

o kuka vastaa ryhmasta

* alimmalla tasoituksella pelaava vastaa koko ryhman toiminnasta,
aikataulusta ja yleisesta toiminnasta kentalla

* kaikki ryhman jasenet ovat vastuussa aikataulusta

o ohittaminen kentalla
Ensisijaisesti pyritaan pysymaan edella menevan ryhman tahdissal!

* jos takana tuleva ryhma on selvasti nopeampi ja joutuvat odottamaan
koko ajan, pitaa heille tarjota mahdollisuus ohittaa. Hyvia esimerkkeja
sujuvaan ohittamiseen:

* |yddaan tiipaikalla omat avauslyonnit ja annetaan takana tulevan
ryhman lydda samalla omat avauslyontinsa, taman jalkeen he jatkavat
lyontinsa viheriolle ja pelaavat reian loppuun.

* |yddaan pallot viheriolle tai sen laheisyyteen ja mennaan taman jalkeen
turvalliseen paikkaan (josta myOs nakee takana tulevien lyonnit) ja
annetaan takana tuleville merkki ohitusluvasta esim. nostamalla kasi

pystyyn.



o pistebogey

* pb on pelimuoto, jossa pelaaja keraa pisteita. Pisteita saa sita mukaan,
miten suoriutuu reiasta omaan tasoonsa nahden. Tassa esimerkki:
Pelaaja pelitasoitus (slope) on 18, eli han saa jokaisella kentan reialla
yhden tasoitus lyonnin reian par -lukuun verrattaessa. Eli pelaajan
henkilokohtainen ihannetulos on tasoituslyonti + par, eli tassa
tapauksessa par 4 vaylalla 5. Pisteita tulee seuraavasti;

* henk. koht. par eli 5 lyontia = 2 pistetta

* henk. koht. bogey eli 6 lyontia = 1 piste

* henk. koht. birdie eli 4 lyontia = 3 pistetta

* henk. koht. eagle eli 3 lyontia = 4 pistetta jne.

* jos pelaaja lyo 7 lyontia tai enemman, ei han saa ko. reialta
pisteita (aloittelijalla, hcp 54, vastaava lyontimaara on 9
lyontiad)

* pelin sujuvuuden kannalta on siis parempi nostaa pallo 7
lyonnin jalkeen ja merkita korttiin viiva. Tama vaihtoehto ei
ole mahdollinen lyontipelikilpailuissa.

o turvallisuus
* turvallisuus on aina lyojan vastuulla.

* ala lyo palloa mikali se voi yltaa edella menevaan ryhmaan

* tarkista ennen harjoituslyontia ettei mailasi voi osua keneenkaan
pelikaveriin

* mikali pallo on vaarassa osua muihin pelaajiin, huudetaan kovalla
aanella FORE!

Ja viela tarkein saanto kaikista

Pida hauskaal!

Lahde: www.gogolf.fi



